
puntiAttaccante
punti: int

IncontroCruciale
nomeFileAnimazione: string

Giocatore
nome: string
nomeFilePers: string

0..* 1..1
attaccante

0..* 1..1
difensore

Partita
nome: string
dataInizio: date

0..*

1..1

0..*

1..1

puntiDifensore
punti: int

1..1
{ordered}

0..*

faParteDi

Incontro
difficolta': int

Vincoli Esterni
puntiAttaccante  subset   {<g,i> | exists p. <g,p> in attaccante  and  <i,p> in faParteDi}
puntiDifensore   subset   {<g,i> | exists p. <g,p> in difensore    and  <i,p> in faParteDi} 


