Informatica (corsodi Laureain Ing. Chimica) A.A.2001/02
Prima esercitazione autoguidata

1.1. Aspetto di Windows

Acceso il cdcolatore, dopo il bootstrap (che orrisponce dla fase di predisposizione d
funzionamento), € ativo un articolare programma: il Sistema Operativo.

Un sistema operativo € un insieme di programmi eseguibili che funge da interfacdatra l'utente eil
cdcolatore. Es intercetta tutte le richieste fatte dall'utente, relativamente dl'uso d risorse
disporibili nel cdcolatore, e le soddsfa (se posshile...).

In laboratorio sono dsponbili macdine dotate di sistema operativo WINDOWS in due versioni
(NT e 2000. Ne seguito faremo riferimento a WINDOWS NT, ma tutto quel che diciamo puo
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U elencoesercizi

esere utili zzao per 2000,magari con quelche ovviavariazone.

L'utente comunica le proprie richieste utilizzando dwe principali strumenti di input: la tastiera e |l
mouse. In un sistema operativo come WINDOWS, I'uso del mouse e importante: le risorse del
cdcolatore sono rappresentate per o piu dafigure the gopaiono sullo schermo (le icone) e I'uso d
gueste risorse viene richiesto dall'utente mediante il mouse. Con la tastiera le "richieste di uso d
risorse" vengonoimpartite d cdcolatore per iscritto: € doé passhile mmunicare le proprie richieste
mediante un appasito linguaggio d comand.

Lafigurarappresenta un esempio d immagine video durante una sessone di lavoro in WINDOWS.
Oltre dleicone, natiamo anche dei contenitori di icone, le finestre. In figura sono rappresentate due
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finestre. Unafinestra éunospazo delimitato al'interno dell o schermo. Ad ogni finestra € @sgnato
un name.

Nelle varie finestre épossbile individuare i due tipi di icone fondamentali, I'icona @rrisponcdente
ad unFILE di dati e quella corrisponcente ad ura DIRECTORY .

| file (e quindi le diredory) contengonotutte le informazoni disponbili a cdcolatore nelle
sue unita di memoria secondaria (hard disk, floppy dsk, CD ...).

L'organizzaZone di queste informazoni e laloro reperibilita € anministrata dal File System che e
unadelle omporenti del sistema operativo.

1.2. File System

File

Un bococo untario d locazoni in memoria semndaria, contenente informazoni omogenee e
contraddistinto daun name.

Directory
Contenitore che raggruppa sotto unostesso name piul file (e dtre diredory)

Il nomedel file

Il nome di un file puoessere sempli cemente una sequenzadi caratteri. Di solito pero e del tipo
Nomefile.estensione

Ad esempio,

Tc.exe,Bootlog.txt, Autoexec.bat, eser2.c, mat.doc

L'estensione caatterizzail tipo d dati contenuti nel file.

Nel vectio sistema operativo DOS (base per 1o sviluppo dgli odierni sistemi operativi
Windows), nomefile doweva essre di a piu 8 caatteri e I'estensione di 3. In WINDOWS
I'estensione puod anche non eserci. Se ce, nella maggioranzadel casi viene usata per asociare
unaiconaparticolare d file. Ad esempio

Tc.exe haun'icona dhe permette di individuarlo immediatamente come file eseguibile.
mat.doc ha unicona de lo evidenzia come file "word" (cioé da usare @n un prticolare
programmadi word processng che si chiama WORD).

Una volta assciata un icona a untipo d file, diventa superfluo mostrare |’ estensione de
potrebbe quindi essere omessa nella visualizzao: sullo schermo paremmo vedere al esempio i
nomi mat o Tc. Peri file aii noné asociabil e unicona prestabilit a se ne usa uno standard.

Leunitadi memoria semndaria

Ogni unita di memoria semndaria ha un nome logico che rrisponce a un “indirizzo”
asciato con guellaunitae de permette di individuarlain modo urvoco.

A: eil nomelogico dell'unitadi gestione dei floppy dsk

B: eil nomelogico d una eventuale seoonda unita di gestione del floppy dsk

C: eil nomelogico dell'hard disk Pc disk (C:) nellafigura sotto

D: E: ... tutte le dtre lettere vengono sate per le eventuali atre periferiche di
memoria

conrese d cdcolatore (atri hard dsk, untadi gestione per i CD,zip, €tc).
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L'unitaC. e particolarmente importante, perché di solito si riferisce al’unita disco che contiene
anche il sistema operativo. Useremo C: per spiegare il path d identificazone di un file. Tutto
guel che diremo vale anche per le dtre "l ettere” ...

| dentificazionedi un file

Dato unfile, questo sara contenuto in ura ceta unita di memoria secondaria.

Spesso per usare un file non kasta "cliccae" col mouse, ma bisogrna scrivere espli citamente
il suo nane. E quasi sempre scrivere solo nomefile e eventualmente estensione non lasta. Infatti
va spedficato con predsione "dowe" il files trova dl' interno cell'un ita di memoria semndariain
cui € contenuto. Cio per "individuarlo" univocamente, distinguenddo da eventuai dtri file che
abbiano stes name e stensione.

Evidentemente |la prima informazone utile dl' individuaane del file €il nome dell'un ita di
memoriain cui eso e ontenuto.

Ad esempio I' individuazone esatta del fileaut oexec. bat dellaprossmafigura edata
dd suo nane e da fatto che sta nel disco C.. Il suo nane ompleto é pertanto
C: \ aut oexec. bat .

Sappiamo per0 che un file potrebbe essere @mntenuto in ura diredory, e questa potrebbe essere
contenutain un' atra e osi via

Ad esempio, il filetc. exe (la' t maiuscola o minuscola non haimportanza) risiede nella
diredory BI N, cherisiede nelladiredory TC chestain C. .

[l nome completo del filein questione eC: \ TQ\ BI N\ t c. exe. Il percorso di diredory e
nome logico dell'un ita che permette di individuare il file si chiamgath. Nel path i singdi nomi
sonoseparati dal carattere’\' (badkslash).

Nella figura seguente émostrata la posizione del file, e ladiredory TC appare dentro la finestra

Pc disk (C:). (curiositaz Windows € proprio la diredory in cui sono contenuti tutti i
fil e/programmi che compongonal sistema operativo.)
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Per ricapitolare: se vogliamo identificare unfile, bisogra de sia dhiaramente indicao nonsolo il
nome (NOMEFILE seguito ddla posshile ESTENSIONE), ma axche tutto il percorso d
diredory che d permettono d arrivare d file, a partire da C: (o dall'unita di memoria secndaria

incui il file émemorizzao).

1.3. DOS

Il Dos @il sistema operativo adattato dalle macdinetipo PC finoanonmolti anni fa. E comunqgue
presente anche nei cacolatori su cui € istallato WINDOWS, il quale deve interagire astantemente
con DOS. Ad esempio il modo d indrizzae i file con percorso\ONOMEFILE.EXT discende
direttamente dal DOS. Indtre quando wseremo il TurbCl dowemo essere in gado d fare wse
elementari con il DOS (come a esempio scrivere il nome del file in cui vogliamo scrivere il
programma), e potremo occasionamente "entrare nella DOS-shell” per compiere delle operazoni.
Infatti una volta entrati nel programma TurboC (TC) none passbile interagire mwn Windows € non
uscendo momentaneanente dal TC, mentre invece épossbile interagire wnil Dos entrandoin ura
finestra (chiamata gpurto Dos shell) per po tornare nell’ambiente TC dowe tutto e rimasto
immutato. Perché unduna debba interagire @n il sistema operativo mentre scrive programmi ...

sara chiaro in seguito.

Finestra DOS (DOS Prompt)

I movimenti del mouse si comunicano ad un cursore (a forma di frecda, di solito) che gpare
sullo schermo. Muowete il mouse eindividuateil cursore, se nonlo avete giafatto).

Quando la frecda éposizionata su ura icona, premendo il pusante sinistro del mouse, I'icona
cambia mlore: si dice de éselezionata.
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Selezonare l'icona a forma di
pulsante in bas a sinistra dello
schermo, su cui e scritto AVV IO
(START).

Quel che succele €& definito
"apertura di un menu a tendina'.
Viene infatto visualizzaa una
colonm di nomi (ciascuno anche
acoppato ad urapiccolaicona).
Muovendoil mousein ato ein
bas (senzabisogno d cliccae) s
selezonano le varie voci.
Selezonare lavoce PROGRAMMI
(PROGRAMYS). Si apreunaltro
menu, sul quale bisogratrasferire
lafrecdamuovendoil mouse per
selezonare lavoce PROMPT DI
MS-DOS. A questo purto si apre
unafinestra particolare sul video,
all'interno dellaquale éposshile
far eseguire omandi del sistema
operativo DOS

La sequenzadi caratteri C: \ W NDOWE> si chiama prompt in quanto indicala disporibilit a del

sistema operativo aricevere mmandi.

Incidentalmente fornisce anche informazoni sulla situazone relativa d file system: su quele
unita di memoria semndariasiamo "posizionati” €, in essy, adl'interno d quali diredory.
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Nellafigura precalente, DOS ci dice de passamo inserire mmand e e siamo pasizionati
al'interno celladiredory WINDOWS dentro al disco C..

| comandi, in unsistema operativo come DOS, vanno scritti usando la tastiera e"inviati", cioe
comunicai a DOS perché li esegua. Questo invio avviene premendoil tasto d return, dopoche
la scrittura del comando e stata completata. 11 nome o il simbolo presente sul tasto d return
potrebbe esser Ret, "' o Return, o Enter ...

Alcuni comandi di basedel DOS:

Dl R visuadlizza il contenuto della diredory corrente. Ad esempio, nel caso della figura
precalente, se scriviamo DIR e premiamo il tasto d return, il cadcolatore stampa sul video lalista
di tutti i file ediredory presenti nelladiredory WINDOWS in C..

DIR "PATH' Dir éuncomandoelastico e accéta anche I'aggiunta di una spedficadi path.
In tal caso visuaizzasul video il contenuto delladiredory individuata dal path. Ad esempio DIR
A:\fonda\l ezl ci permette di vedere il contenuto della diredory lezl contenuta nella
diredory f onda nell’ unita floppy (dischetto) A:.

"< MS-DOS Pros

; 10 x 20 =

in
253 PM

g start | [HEMS DOS Prompt

CD: abbiamo detto che il prompt indicala diredory sulla quale samo pasizionati. CD permette
di cambiare tale posizionamento. Ad esempio I'eseauzione di

CD C.\ TC modifica la diredory corrente, in modo che sia la TC dentro a C:.. Come
conseguenzail prompt saramodificaoin C. \ TC>

Non sempre énecessario scrivere un peth completo (anzi quasi mai ...). Se silamo pasizionati in
C.\ TC e eseguiamo il comando cd BIN, la diredory BIN diventa quella arrente. || prompt s
trasformain C. \ TQ\ BI N.

CD, Cd, cd sonolastessa msa

CD .. (CD seguito dadue purti) "sposta dl'indietro” (si dice anche che "risale") di un s
nella gerarchia delle diredory. La diredory che contiene quellain cui siamo pasizionati diventa
corrente. Se siamo pasizionati in C: \ TC\ Bl N ed eseguiamo CD . . il prompt diventaC: \ TC>
(e TC e la nuova diredory corrente). Se eseguiamo CD .. ancora una volta ariviamo ala
"radice' dell'unitaC: (il prompt diventaC: \ >) . E impossbilerisaire piu' indietro.
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Per cambiare I’unita disco su cui siamo pasizionati, & sufficiente scrivere la lettera che indica
I”unita desiderata seguita dai due purti. Per esempio il comando A: ci posiziona sull’unita A:
cioé sul gestore (driver) dei floppy dsk (il prompt cambia in A:\ >). Se poi facdamo DIR,
vediamo il contenuto del floppy dsk (se einserito).

FORMA®Iil comando per formattare le unita di memoria secondaria (soprattutto i floppy dsk).
L'op erazone di formattazone "predispore I'u so del disco come suppato d memoria
seondaria’: s controlla I' integrita fisica del suppato; s predpongono i dati relativi
al'o rganizzazone del disco (ad esempio viene "credad’ ladiredory radice, come A).

FORMAT A: oppue FORVAT A:\ formatta il disco contenuto nell'un ita A: viene

richiesto d
inserire un dischetto nel drive A:
e premere untasto quandofatto pd inizialaformattazone
... formattazione in corso ...
poi vienerichiesto d dare un nane d dischetto (label = etichetta)
label (11 caratteri che etichettano |l
disco)
po vengono dite dcune informazoni e s pass, Se necessario a formattare un
successvo dschetto
altro disco ?
(se dobhbamo formattare dtri dischi rispondamo pasitiviamente, atrimenti
negativamente).

Come risultato, il contenuto attuale del dischetto viene cancdlato, le tracce d i settori del disco
vengono pedisposti per contenere dati secondole modalita previste per un PC.

COPY <NQOVEFI LE1> <NOVEFI LE2>
copiail file <NOVEFI LE1> ndl file <NOVEFI LE2>

DEL <NOVEFI LE>
cancdla il file <NOVEFI LE>. (non é piu pcssbile reauperarlo,
quindi
attenti ale cancdlazoni).

Per tutti gli altri comand significaivi e per i dovui approfondmenti, conviene guardare la
dispensadi DOS consigliata nel materiale del corso.

1.4. Accensione del PC e accesso al TURBOC

| Personal Computer sui quali vengonosvolte le esercitazoni hanno due interruttori separati: uno
sul video ed uno rella parte posteriore dell” unita base. Una volta acceo, il computer iniziauna serie
di operazoni di autocontrollo della memoria installata, d caicamento del sistema operativo
WINDOWS NT edi acuni programmi necessari per il collegamento in rete.

Alla fine di questa fase gpare atutto schermo la "scrivania di lavoro”, contenente riferimenti
grafici (Icone) avari software disponbili e adiredory (Folder) di memoria secondaria.

Questo parebbe essere I' aspetto del cadcolatore dl' inizio della sessone di lavoro (cdcolatore gia
acces0). C' éunéinestra di login centrata sull o schermo.
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Enter Windows Password

Tupe a name to identify yourself to Windows. Enter a
pazzwond if pou want o,

Tip: If you don't enter a password, you won't get this Cancel |

prompt again at startup,

Uzer name: I

Pazzwoard: I

L'access d cdcolatore épermess solo agli utenti autorizzai (dotati di un account).
Normamente, I'utente dotato d un acwourt scrive la propria username (nome caatteristico
dell'utente) e scrive la propria passvord (cioé la parola die, in teoria enota solo al'utente esenza

laquale nonsara mnsentito I'accesn).

Notare che potrebbe esserci unterzo spazo bianco per il workgroup (nome del gruppo d lavoro, nonin figura). Questo
dipende dalla configurazone delle maccine adisposizione. Nel caso della macdina da ai € stata presa I'immagine
qui mostrataiil workgroup nonera previsto.

A nai, per il momento, noninteressano perd questioni di sicurezza Basta premere il tasto d Invio
(sul tasto parebbe esserci "' 0 Return, o Enter) per far scomparire lafinestra einiziare alavorare.

Ad ogrn icona @rrisponce un programma memorizzao nella memoria secondaria, o ura diredory
della memoria seandaria. "Cliccandd' due volte, in rapida successone, su uraicona s attiva il
programma arrisponcente (o si "apre”, cioe s visualizzg la diredory corrispondente). Le icone di
naostro interesse per il corso sono quella dichettata @wn il nome "Netscape ..." e quella dichettata
“TURBOC...".

Cliccae l'icona TurboC. Ora s € nell'ambiente di programmazone TurboC, visudizzao nella
figurasuccessva.

Se s voleseingrandire lafinestra TurboC, premere contemporaneamentei tasti ALT elnvio.

Un ambiente di programmazone, € un software che consente (principamente) di

scrivere programmi (EDITING)

salvare un programma scritto (registrarlo in unfile in memoria seandaria)

aprire file cmntenenti programmi gia scritti (per visionarne/modificarneil contenuto)
compilare un programma

eseguire un pogramma, interagendo (per immissone di input e visione di output) in uno
schermo di output

6. seguirel'eseauzione di un programma, paso pas, per trovare arori (logici, di codifica)

arLONE

Queste operazoni vengono effettuate dl'interno ddlla finestra TurboC, utilizzendo i comandi
contenuti nei vari menu (File Edit ... Help ). | menu vengonoaperti e dhiusi e i comandi
vengonoselezonati ed eseguiti mediante I'uso del mouse oppue arche usandoi tasti funzione F1
F2 ... F10 ... disponbili sullatastierainsieme a tasti frecda(t | — ~) e d tasto d return (invio

).
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Bl "< Turbo C++ IDE

B e = onsl @ s(s) A
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A21t-F2 Compile F2 Make F10 Menu

g

In figuravediamo

- lariga(o berra) dei menu (File Edit ... Help )inalto

- lafinestra d edit che équellain cui scriveremo i programmi. Lafinestra & ontraddistintadaun
nome. In mancanza di altre spedfiche, il turboC chiama NONAME**. la finestra di edit.
Owvviamente |'utente puo deddere qual e il nome della finestra (usando il comando SAV E che
vedremo dopq.

- Lafinestra di output (quella piu in bas - numerata 1) in cui € possbile vedere I'output del
programma che si € scritto e mandato in eseauzione.

Cliccando uravoltain urafinestrala s attiva el appaiono le barre di scrolling che permettono d
scorrere (appurto, scroll) lafinestra su e giu e adestra esinistra, cliccando sull e frecceposte ali
estremi dell e bande. (NB finché nellafinestranonc'é null a, 1o scrolli ng € inattivo o pao evidente).

Anaogamente, cliccando ura volta on il mouse sul nome di un menu s apre la tendina dei
comand disponibili i n quel menu. Cliccando pa sul comando corrispondente lo si esegue. (Leggere
il seguito e po mettiamo in pratica).

Senonsi vude o puo wsare il mouse, premendoil tasto F10 s "attiva' la barra dei menu. Usandoi
tasti frecda (- «) ci s puo muowvere sullariga di menu, attivando guell o che interessa premendo
Invio dopoaverlo selezonato. Questo fa grire la tendina dei comand disponbili nel menu che
posonoessere selezonati coni tasti frecada (1 1) e dtivati conlnvio.

Esercizio: usando il mouse o i tasti (meglio se provate mn entrambe le modditd) selezonare il
menu COMPILE ein es il comando Information. Si apre una finestra, chiamata information il
cui contenuto informativo nonci interessa. Dovete perd ndare ce in ato a gpare un guedratino
verde (racdiuso tra parentesi quadre) e in bas un"pulsante”" con scritto OK.

Cliccando con il mouse su OK la finestra si chiude (scompare). Se nonsi pud o vude usare il
mouse bisogna premere invio (questo "attiva' il pulsante OK).
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Un'dternativa per chiudere le finestre (in generale) consiste nel cliccae sul quadratino in ato a
sinistra, oppue nell'eseguire il comando Close contenuto nel menu WINDOW.

=
Fil

N.B. E' bene inserire ora nel driver il dischetto
personale, che @biamo patato (nell'unita base
del cdcolatore cé una feritoia gpcsita dove
inserire il dischetto). Se il dischetto non e stato
ancora formattato & bene farlo ora, in questo
moda

e o Y = Y|

= Hnlennbdd pnnbednehnn B Dol Vennlicbiig Beclo e sinbdiong

Wit

Current directory : C:\WINDCOWS\DESKTOFR

Current file : C:\WINDOWS'\DESKTOP\PROVA.C accaendo ala finestra DOS-shell (per farlo
Extended memory in use D e anD . L .
e e premere F10 e poi return; si apre la tendina con

il menu FILE; posizionarsi su Dos-Shell tramite

Lines compiled: O No program loaded. X ) K
Total warnings: 0 Program exit code: le freccéte t,. e premere invio ancora S
Total errors : 0 Available memory: 5944K . .. . .

Total time: 0.0 ms Last step time: 0.0 ms accale a uma finestra di sistema operativo, in

cui possamo dare comandi DOS

inviando pa il comandoFORMAT A: Dopoaver
formattato il dischettoinviareil comandoEXIT
(scrivere EXIT e premere return) per tornare in
TC

- .

1.5. Scrittura di un programma

Una volta entrati nell’ambiente TurboC, siamo pronti per impostare un pimo programma. Ci s
trova in ura finestra intitolata "NONAMEQO. " oppue NONAME.C, oppue NONAME.CPP.
Questa ela"finestradi EDIT" in cui scriviamo il nastro programma.

4 Turbo C++ IDE HEE

e o ol Bl @S] Al
bai k| Pesmen B Debug Project Options Window Help

Qutput

Fl Help F2 Save F3 Open AlL-FS Compile FS Make F10 Menu

#include<stdio.h >

int main() {
printf("L'area del triangolo avente \ n");
printf("base = 10 e altezza = 20 \ n");
printf("risulta essere 100 \ n");
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printf("FINE\N");
return O;
}
Provate a opiare il programma, esattamente come eriportato sopra (esattamente, ossa caattere per
caattere) sapendo che per correggere eventuali errori di scrittura (editing) potete cancdlare quel
che avete scritto come segue:
- posizionarvi subito primadella parte da cancdl are usando
- il mouse, muovendolafrecaal/cursore sul purto e diccandounavolta
- oppuei quattro tasti frecaa —, 1, -, |
- cancdlarla onil tasto Canc
- riscrivereil testo esatto.
In dternativa si puo wsare il tasto "badkspace' (tasto largo, posizionato sopra d tasto invio L),
posizionandasi (come fatto sopra) sul carattere successvo aquelli da cancdlare.

Alcuni caratteri potrebbero nonessere direttamente disporibili sull atastiera. Bisogna sapere dhe

- premendoil tasto ALT

- e tenenddo premuto, bettendosul tastierino numerico (adestral) il codice ASCII di un carattere
- quandosi rilascia ALT appare sullo schermo il carattere an quel codice ASCII

Ecco alcuni codici ASCI1: {/123,} /125, /91,] /93, #/35, | /124, ~/126.

1.6. SALVATAGGIO DEL PROGRAMMA, COMPILAZIONE ED ESECUZIONE.

Finora @biamo solo immess il programma nella memoria RAM, cioé in ura memoria che viene
azzeata ogn volta dhe il cdcolatore viene spento. Per trasferire il contenuto della finestra di edit
nella memoria seandaria (in unfile on un @o nane) dobkiamo usare il comando Save as del
menu FILE. In particolare vogliamo salvare il file sul disketto (A: ).

Procedere cmme segue
In seguito le istruzioni verranno date facendo riferimento all’uso della tastiera, ma ricordate che ogn operazone di
apertura menu e selezone mwmandi puod esere eseguita semplicemente @n il MOUSE, posizionando il cursore sul
purto prescdto e "cliccendd'.

P "< Turbo C++ IDE

Lm| B s Al
= - Brg & sooielh Ban | et
—

New
Sl
Save

Save all

Ehange oae L,
Prine
DOS shell

ouit

I

a) premere il tasto F10: notate dhe una dell e parole nella parte superiore del video cambia @lore;
s dice de questa parola, che rappresenta uno d& menu d comand disponibili, & stata
selezonata. Usando le freceette orizzontali —, — possamo selezonare qualcuno degli altri
menu. Selezoniamo il menu FILE.

b) premereil tastoinvio per “aprire” il menu FILE;

c) selezonareil comando Save as, usandoancorai tasti frecda epremereinvio;
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d) impostare un nane da asegnare d programma su disco: sara un nane wmpleto d un file
destinato a stare sul floppy dsk dell'unita A: , ad esempio A:PRIMO.PAS e premereinvio .

Ricordare de se, dopo qalche wrrezone, vorremo salvare di nuovo il programma nel file
PRIMO.PAS del disco A:, bastera eseguire il comando Save (che si applica afile che hanno gaun
nome, diverso daNONAME**, e dhe non prevede lascrittura esplicitadel nome del file).

Compilazione del programma visualizzato nella finestradi EDIT.

- premereil tasto F10 eusarei tasti frecda —, — per selezonareil menu COMPILE;
- premere il tasto invio per “aprire” il menu e po selezonare il comando Compile (stes name
del menu), usandoancorai tasti frecda epremere invio;

Se il programma € orretto appare il messaggio “Compil e successul”, atrimenti puo comparire un
messaggio d errore (in rosw), el cursore si posiziona sull’istruzione e ha caisato |’ errore, o su
una dell e successve. Quando compare un messaggio d errore, se si vogliono maggiori spiegazoni
su tale arore si puo premere F1. Dopo hsogna premere ESC per tornare nella finestra di edit (cioe
sul testo del programma)

Un esempio d errore; manca un 3" in unistruzione. Il proceso d compilazone si € bloccao

Hile BaiE | peawmeh ) R Eenp e

Debug Project Options
[

int mair
Fiecy printf
intf (
ntf |
tf ("FINEZn'™) 7
return 0;
I3

o

]

Telfll e Error PROVA.C 7: Statement missing -

sull'istruzione successva.:
Quandola compilazone ha asuto succes, si pudeseguireil programma:

Esecuzione del programma visualizzato nella finestra di edit

Procedere come segue:
- premereil tasto F10 esdlezonare il menu RUN;
- premereil tasto invio per “aprire” il menu, selezonare il comandoRun, e premere invio;

Il programma stampa in ouput quel che deve stampare. Dopo |'eseauzione si torna subito sulla

finestra di edit. , ma l'output del programma € mostrato nella finestra di output. Se la finestra di

output nonera(€) visibilelas pudattivare eseguendoil comando Output del menu WINDOWS.

- premereil tasto F10; usarei tasti frecda per selezonareil ment WINDOWS

- premere il tasto invio per “aprire” il menu; selezonare Output, e premere invio: apparira lo
schermo coni dati di inpu/output del programma.

1C
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Lafinestrapuoessere "scrollata’ per vederneil contenuto.

A’TwboCeeE |
e EEEEERY

= File Edit Search Run Compile Debug TProject Options Window He

Fl Help Alt-F8 Next Msg Alt-F7 Prev Mgg Alt-F9 Compile FS Make F10 Mer

A O 0080 Ol o @ =2 =2 @ o

Esercizio: modificare il programma pr ova. ¢ in modo da usare le variabili base eal tezza,
come fatto a lezone: il programma legge le due variabili da inpu e cdcola I'area stampando
l'ou tput.
Unavolta aggiunte leistruzioni necessarie, salvare (Save) compil are el eseguire unavolta.

Vedi figure successve. L' eseauzione del programma gpare atutto schermo, su quello che s
chiama"User Screen”. Vienerichiesto I' inpu déh base epo dell' altezza Ad ogn inpu fornito da
tastiera bisogra premere Invio.

Bl =5 Al

Lo User Screen rimane visibile solo duante I' eseauzione del programma, percio nel naostro
esempio scompare gpenafinital' eseauzione del programma (facendoriappariréafinestradi edit).
Per visualizzae |o User Screen anche d di fuori dell' eseauzione si deve selezonare il comando
User Screen dal menu WINDOWS:
- premereil tasto F10; usarei tasti frecda per selezonare il menu WINDOWS;
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premereil tasto invio per “aprire” il menu; selezonare User Screen, e premere invio: appariralo
schermo coni dati di inpu/output del programma.
Poi si torna dl'ambiente TP premendolnvio

Quando ci sono pu fineste gerte sullo schermo, il loro pasizionamento e la loro visibilita sono
governati mediante i comand del menu WINDOWS. In particolare, i comandi Next e Previous
permettono d "rendere dtive' unao l'altradell e finestre gia gerte

Altrimenti si puo'sempli cemente diccae su urafinestra per attivarla...

Provate al eseguireil programma per diversi dati di input e avalutare gli output conseguenti.

1.7. USCITA DAL TURBOC

Terminato il lavoro paete utili zzare di nuovoil menu FILE per uscire dall’ ambiente Turbo Pascd:
e sufficiente selezonare il comando Exit. Se il programma e s trova nella finestra di edit e stato
modificato dopol’ ultima volta de I’ avete salvato, vi verrarichiesto se volete salvare (premendolil
tasto Y) o no(premendoil tasto N) le ultime modifiche.

1.8. RIENTRO E RIESECUZIONE DEL PROGRAMMA.

E possbile a questo purto rientrare nel Turbo C, secondole modalita spiegate nella sedone 1.4, e
caicare di nuovolo steso programmadal disco, per eseguirlo nuovamente o modificarlo: nel menu
FILE é presente il comando Open che serve aquesto scopo. Ovviamente € necessario scrivere,
nell'appasito spazo dell'appasita finestra, il nome a&ssgnato precadentemente d programma (cioé
il nome del file in cui il programma ea stato salvato con il comando Save). La finestra di Open
appare quandoil comando Open €' stato selezonato.

1.9. ESERCIZIO (capitall.c, capital2.c).

Seguendole modalita sperimentate nell e sezioni precalenti, scrivere un grogramma che, ricevuto in
inpu il capitale iniziale di un investimento (doulde), stampi i valori che il capitale asume nel tre
anni seguenti, supporendoche s rivaluti e 10% annuo.

Soluzioni propcsteincapi tal 1. c ecapital 2. c.

1.10. ESERCIZIO (moquette.c).

Seguendo e modalita sperimentate nell e sezoni preceadenti, scrivere un rogramma de, ricevute in

inpu le dimensioni (larghezza lunghezza in metri) di una stanza esapendo che il costo d unmg.

di moquette costa Euro 10.12 cdcoli e stampi il costo per la coperturain moquette dell a stanza
Soluzione propostain noquett e. c.
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